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ΩΡΕΣ 
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Διαλέξεις & ασκήσεις πράξης 4 6 
ΤΥΠΟΣ ΜΑΘΗΜΑΤΟΣ Υποβάθρου 
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(2) ΜΑΘΗΣΙΑΚΑ ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΑ 

Μαθησιακά Αποτελέσματα 
Με την επιτυχή ολοκλήρωση του μαθήματος  οι φοιτητές είναι σε θέση: 

- Να κατανοήσουν σε βάθος την υπόσταση ψηφιακών σημάτων με πολυμεσικό περιεχόμενο 
- Να γνωρίζουν τις βασικές τεχνικές συμπίεσης δεδομένων 
- Να εκτιμήσουν τα ποιοτικά χαρακτηριστικά πολυμεσικού περιεχομένου 
- Να παράγουν και να επεξεργάζονται πολυμεσικό περιεχόμενο 
- Να αναπτύσσουν διαδραστικές εφαρμογές λογισμικού χρησιμοποιώντας γλώσσα 

προγραμματισμού σεναρίων (scripting language) 
- Να δημιουργούν σελίδες υπερκειμένου και να ενσωματώνουν πολυμεσικό περιεχόμενο και 

διαδραστικά στοιχεία 
Γενικές Ικανότητες 
Το μάθημα αποσκοπεί στο να αποκτήσει ο φοιτητής τις ακόλουθες γενικές ικανότητες: 
 Αναζήτηση, ανάλυση και σύνθεση δεδομένων και πληροφοριών, με τη χρήση και των 

απαραίτητων τεχνολογιών. 
 Προσαρμογή σε νέες καταστάσεις  
 Αυτόνομη εργασία  
 Ομαδική εργασία  
 Προαγωγή της ελεύθερης, δημιουργικής και επαγωγικής σκέψης 

(3) ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΟ ΜΑΘΗΜΑΤΟΣ 

Γενική εισαγωγή στις Τεχνολογίες κωδικοποίησης, επεξεργασίας και αναπαράστασης πολυμεσικού 
περιεχομένου. Ειδικότερα στο περιεχόμενο του μαθήματος περιλαμβάνονται: 

• Είδη πολυμεσικού περιεχομένου κι εφαρμογές 
• Γενικές τεχνικές ψηφιοποίησης πληροφορίας και χαρακτηριστικά ποιότητας  
• Γενικές αρχές συμπίεσης (απωλεστική ή μη, αντιληπτική ή στατιστική κωδικοποίηση) 
• Κείμενο: κωδικοποιήσεις, αναπαραστάσεις και επισημειώσεις (π.χ. XML), υπερκείμενο και 

υπερμέσα 
• Ήχος: σύλληψη, σύνθεση, κωδικοποίηση, συμπίεση, επεξεργασία  και συναφές λογισμικό 
• Εικόνα: σύλληψη, σύνθεση, κωδικοποίηση, συμπίεση, επεξεργασία  και συναφές λογισμικό 



• Βίντεο: σύλληψη, σύνθεση, κωδικοποίηση, συμπίεση, επεξεργασία  και συναφές λογισμικό 
• Animation: σύλληψη, σύνθεση, κωδικοποίηση, συμπίεση, επεξεργασία και συναφές 

λογισμικό 
• Διαδραστικά Πολυμέσα και Εφαρμογές βασιζόμενες σε γλώσσες προγραμματισμού 

σεναρίων (Scripting Languages) 
• Διαδικτυακές Πολυμεσικές Εφαρμογές 

(4) ΔΙΔΑΚΤΙΚΕΣ και ΜΑΘΗΣΙΑΚΕΣ ΜΕΘΟΔΟΙ - ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ 

ΤΡΟΠΟΣ ΠΑΡΑΔΟΣΗΣ Πρόσωπο με πρόσωπο  
ΧΡΗΣΗ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΩΝ 

ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΑΣ ΚΑΙ ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΩΝ 
Χρήση λογισμικού ανοικτής πηγής, Τ.Π.Ε. στη διδασκαλία, 
στην Εργαστηριακή Εκπαίδευση. Χρήση συστήματος 
διαχείρισης μάθησης (e-class). 

ΟΡΓΑΝΩΣΗ ΔΙΔΑΣΚΑΛΙΑΣ 
Δραστηριότητα Φόρτος Εργασίας 

Εξαμήνου 
Διαλέξεις 26 
Ασκήσεις Πράξης  26 
Αυτοτελής Μελέτη 48 
Εργασίες  45 
Εξέταση 5 
Σύνολο Μαθήματος 150 

 

ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ ΦΟΙΤΗΤΩΝ Γλώσσα αξιολόγησης: Ελληνικά 
Γραπτή τελική εξέταση, η οποία αφορά σε επίλυση 
προβλημάτων και σε ερωτήσεις σύντομης απάντησης (70%). 
Εβδομαδιαίες ασκήσεις, οι οποίες που αφορούν σε 
ατομικές ασκήσεις εκμάθησης (30%). 

(5) ΣΥΝΙΣΤΩΜΕΝΗ ΒΙΒΛΙΟΓΡΑΦΙΑ 
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